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２００７．７．２１ 日章小学校 

「チーム留萌」丸山あき子・矢野智子 

 （留萌市立緑丘小学校） 

 

１、 「目指せ神様！」ゲーム ← どんどん進化していくゲームです 

  言語材料：(ヘビ) → snake → rabbit → bird → penguin → monkey → 

man →（神様）   * この順番で進化する 

（それぞれポーズを決めておきます） 

    ルール ： ① スタートの合図で同じ生き物同士会話をします。 

（はじめはみんなわらじ虫ですが…） 

         会話：A: hello. How are you? 

                        B:Ｉｍ ～. How are you? 

                        A:Ｉｍ～. 

        ② じゃんけんをする（英語でするのが望ましいですが…） 

        ③ 勝ったら次の動物へ進化する。そして、同じ生き物を探し、

その相手と会話、じゃんけんをする。 

          負けた場合は、その生き物のまま相手を探す。 

        ④ 人間になった場合は、先生と会話、じゃんけんを行う。勝

ったら「神様」になる。 

        ⑤ 神様になったら、どの生き物とじゃんけんをしてもよい。

神様と会話、じゃんけんする場合は、負けても次の生き物

へ進化できる。（←進化できてない子を助ける） 

 

２、 「お天気 clap clap」ゲーム 

  言語材料： sunny  cloudy  rainy  snowy  windy  typhoon   

（それぞれポーズを決めておく） 

  ルール ： ① 全員立つ 

        ② 全員で「whats the weather like?」と言う 

        ③ 全員で２回手をたたく ＊２と３はリズムにのって 

        ④ 全員が各自で好きなポーズをとる 

        ⑤ 先生と同じポーズの場合座る 

 

 紹介した２つのゲームは、インターネットの中から見つけたものです。 この

ホームページには、絵カードや歌（曲つき）ゲームなどたくさん紹介されていま

す。我が家は、ISDN 回線のため曲は聴けませんでしたが、視聴できるそうですよ。

また、会員になると無料で印刷やダウンロードができるそうです。是非、観てみ

てください。 
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